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Exerc i ce  1

Une méthode ‘mystere_1()’ a été ajoutée à la classe ‘ListeChainee’ implémentée en langage Python, 
selon le paradigme objet.

Le code de cette méthode est le suivant :

def mystere_1(self):

lc=ListeChainee()

if self.estVide():
return lc

else:
tmp=self.start
while self.estVide() is False:

lc.start=Element(self.start.valeur, lc.start)
self.start=self.start.suivant

self.start=tmp
del(tmp)
return lc

1. D’après ce code, essayer de déterminer ce que réalise la méthode ‘mystere_1()’ et  
renommer cette méthode de façon plus appropriée.

2. Vérifier cette hypothèse dans une console Python.

3. Écrire la ‘docstring’ de cette méthode.

4. Commenter les instructions de cette méthode.
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Exerc i ce  2

Une méthode ‘mystere_1()’ a été ajoutée à la classe ‘ListeChainee’ implémentée en langage Python, 
selon le paradigme objet.

Le code de cette méthode est le suivant :

def mystere2(self,truc):

if self.estVide() or truc.estVide():
renvoi = False

else:
tmp=self.start
while self.start.suivant is not None:

self.start=self.start.suivant

self.start.suivant=truc.start
self.start=tmp
del(tmp)
renvoi=True

return renvoi

5. D’après ce code, essayer de déterminer ce que réalise la méthode ‘mystere_2()’ et 
renommer cette méthode de façon plus appropriée, ainsi que le paramètre pris par 
cette méthode.

6. Vérifier cette hypothèse dans une console Python.

7. Écrire la ‘docstring’ de cette méthode.

8. Commenter les instructions de cette méthode.

9. Modifier ‘truc’ avec avoir exécuté la méthode ‘mystere_2()’ sur un objet de la classe 
‘ListeChainee’. Expliquer la raison pour laquelle l’objet est affecté par cette 
modification. Proposer une modification à apporter à la méthode pour éviter cet effet.
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